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Introduction



Bienvenue

Félicitations ! et merci d’avoir choisi Cubase LE de Stein-
berg. Basé sur la méme technologie que Cubase 5, le sys-
teme de production musicale avancée de Steinberg,
Cubase LE 5 est la version OEM qui vous offre tous les
outils dont vous avez besoin pour composer, enregistrer,
éditer et mixer votre musique. Le matériel que vous avez
acheté et le logiciel Cubase LE fonctionnent parfaitement
ensemble, ce qui vous permet de commencer directement
a créer votre prochain projet (ou serait-ce le tout premier?).

2009 marque le 25e anniversaire de Steinberg Media
Technologies GmbH et notre message-clé “la créativité
avant tout” n'a jamais été aussi évident qu’aujourd’hui.
L’introduction de standards de I'industrie tels que VST et
ASIO sont de bons exemples de la maniére dont la tech-
nologie Steinberg a toujours porté la technologie musicale
et montré le chemin a suivre. Apres de nombreuses an-
nées et plusieurs générations de produits, Cubase est
passé de I'état de séquenceur MIDI classique a celui de
logiciel de production musicale — probablement le plus
puissant que I'on puisse acheter aujourd’hui. Et vous, en
tant qu'utilisateur de Cubase LE, vous étes désormais un
membre de la plus grande communauté d'utilisateurs de
logiciels musicaux de la planéte !

N’oubliez pas de vous enregistrer sur MySteinberg afin

d’avoir acces aux offres d’assistance technique en ligne
ainsi qu'a des services supplémentaires exclusifs. Nous
serons aussi heureux de vous accueillir dans la commu-
nauté Cubase de notre forum en ligne cubase.net.

A bientdt ! Votre équipe Cubase LE Steinberg

A propos des manuels et de l'aide

La documentation Cubase LE est composée de plusieurs
sections (voir ci-dessous). Une partie des documents est
au format Adobe Acrobat (extension “.pdf”) et vous pou-
vez y accéder de différentes manieres :

* Vous pouvez ouvrir les documents pdf a partir du sous-menu
Documentation du menu Aide.

* Sous Windows, vous pouvez aussi ouvrir ces documents a par-
tir du sous-dossier Documentation Cubase LE dans le menu
Démarrer.

» Sous Mac OS X les documents pdf se trouvent dans le dos-
sier “/Bibliothéque/Documentation/Steinberg/Cubase LE 5”.
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= Pour lire les documents pdf il faut qu’une application
de lecture de documents pdf soit installée sur votre ordi-
nateur.

Un installeur Adobe Reader est fourni sur le DVD du programme.

Le manuel Prise en Main

C’est le manuel qui est entre vos mains, il traite des do-
maines suivants :

+ Configuration de I'ordinateur.

* Installation.

+ Configuration de votre systéme pour le traitement de I'audio,
du MIDI et/ou de la vidéo.

+ Didacticiels présentant des procédures de base pour I'enre-
gistrement, la lecture, le mixage et I'édition dans Cubase LE.

En d’autres termes, ce manuel ne décrit pas en détails les
différentes fenétres, fonctions et procédures de Cubase
LE.

Le Mode d’Emploi

Ce document est le Mode d’Emploi principal de Cubase
LE, il comprend les descriptions des opérations, parame-
tres, fonctions et techniques de Cubase LE. Vous devez
étre familiarisé avec les concepts et les méthodes décrits
dans le manuel Prise en Main avant de passer au Mode
d’Emploi.

Référence des Plug-ins

Ce manuel décrit les caractéristiques et les parametres
des plug-ins VST, des effets audio temps réel et de I'ins-
trument VST HALionOne.

Pupitres de télécommande

Ce document pdf dresse la liste des périphériques de
télécommande MIDI compatibles.

Récapitulatif des Menus

Ce document pdf dresse la liste de tous les menus et de
leurs options avec de bréves descriptions, servant de guide
de référence.

Aide des dialogues

Pour obtenir des informations sur le dialogue affiché, cli-
quez sur son bouton Aide.
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A propos des versions du
programme

Cette documentation couvre deux systemes d’exploitation
ou “plates-formes” différents; Windows et Mac OS X.

Certaines caractéristiques et réglages sont spécifiques a
une seule plate-forme, Windows ou Mac OS X. Cela sera
clairement indiqué lorsque ce sera le cas. En d’autres
termes :

= Sirien n’est mentionné, toutes les descriptions et pro-
cédures de cette documentation sont valables a la fois
pour Windows et Mac OS X.

Les recopies d’écran ont été effectuées d’apres la version Windows.

Conventions appliquées aux
raccourcis clavier

La plupart des raccourcis clavier par défaut de Cubase LE
utilisent des touches mortes, certaines sont différentes en
fonction du systéeme d’exploitation. Par exemple, le rac-
courcis clavier par défaut pour Annuler est [Ctrl]-[Z] sous
Windows et [Commande]-[Z] sous Mac OS X.

Lorsque des raccourcis clavier employant des touches
mortes sont mentionnés dans ce manuel, ils indiquent
d’'abord la touche morte Windows, selon la formule
suivante :

[Touche morte Win]/[Touche morte Mac]-[Touche]

Par exemple, [Ctrl[/[Commande]-[Z] signifie “enfoncez la
touche [Ctrl] sous Windows ou [Commande] sous Mac OS
X, puis pressez [Z]”. De méme, [Alt]/[Option]-[X] signifie
“enfoncez la touche [Alt] sous Windows ou [Option] sous
Mac OS X, puis pressez [X]".

= Veuillez noter que ce manuel fait souvent référence au
“clic droit”, par ex. pour ouvrir des menus contextuels. Si
vous utilisez un ordinateur Macintosh avec une souris a un
seul bouton, maintenir [Ctrl] et cliquer.

Comment nous joindre

Dans le menu Aide de Cubase LE, se trouve plusieurs op-
tions permettant d'obtenir des informations et de l'aide :

» Dans le sous-menu “Steinberg sur le Web”, vous trouve-
rez des liens vers les divers sites web Steinberg. Sélection-
ner I'un d’eux lancera automatiqguement votre navigateur et
ouvrira la page.

Vous y trouverez une assistance technique et des informations sur la com-
patibilité, des réponses aux questions les plus fréquentes, des liens pour
télécharger de nouveaux pilotes, etc. Cette option nécessite que vous ayez
un navigateur installé sur votre ordinateur, et une connexion Internet en état
de marche.
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A propos de ce chapitre

Ce chapitre décrit I'équipement nécessaire et les procé-
dures d'installation de Cubase LE sous Windows et sous
Mac.

Systeme minimum requis

Pour utiliser Cubase LE, votre ordinateur doit étre au
moins doté des équipements suivants :

Windows

+ Windows XP (Edition Familiale ou Professionnel, Service
Pack 2), ou Windows Vista (32 bits — voir ci-apres)

* Processeur 2 GHz (Processeur Dual Core recommandé)

¢ 1024Mo de RAM

+ Carte audio compatible Windows DirectX ;
Une carte audio compatible ASIO est recommandée du fait
de son faible temps de latence.

+ Résolution d'affichage de 1280x800 pixels recommandée

* 4Go d'espace disponible sur le disque dur

¢ Lecteur de DVD compatible double-couche nécessaire pour
linstallation

« Connexion internet nécessaire pour I'activation de la licence
et I'enregistrement du produit

Macintosh

* Mac OS X10.5.5

» PowerPC G5 (Processeur Intel Core Duo recommandé)

* 1024Mo de RAM

« Carte audio compatible CoreAudio

*+ Résolution d'affichage de 1280x800 pixels

* 4Go d'espace disponible sur le disque dur

¢ Lecteur de DVD compatible double-couche nécessaire pour
linstallation

+ Connexion internet nécessaire pour I'activation de la licence
et I'enregistrement du produit
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Généralités sur la configuration de votre
systéme

/N Sur le site web Steinberg, dans la rubrique “Support—
DAW Components”, vous trouverez des informations
détaillées sur les options a prendre en compte pour
configurer un systeme informatique dédié au travail de
l'audio.

* RAM — Il existe une relation directe entre la quantité de

RAM disponible et le nombre de voies audio que vous

pouvez gérer simultanément.

La capacité de RAM spécifiée plus haut correspond au minimum requis,

sachant qu’en régle générale, le principe est “plus il y en a, mieux c’est”.

* Taille du disque dur — La taille du disque dur détermine
la durée disponible (en minutes) pour vos enregistrements
audio.

Enregistrer une minute en qualité CD audio stéréo nécessite 10 Mo d'es-
pace mémoire sur le disque dur. Cela signifie que huit voies stéréo dans
Cubase LE utiliseront au moins 80 Mo d’espace sur le disque dur par mi-
nute enregistrée.

 Rapidité du disque dur — La rapidité du disque dur dé-
termine également le nombre de pistes audio que vous
pourrez faire fonctionner.

La rapidité correspond a la quantité d'informations que le disque peut lire
dans un temps donné, usuellement appelée “vitesse de transfert a flux
constant”. La encore, “plus il y en a, mieux c'est”.

* Souris a molette — Bien qu’une souris simple puisse
treés bien fonctionner avec Cubase LE, nous vous recom-
mandons d’utiliser une souris & molette.

Ceci permet d’accélérer considérablement les opérations d'édition et de
défilement.

Equipement MIDI

Si vous avez I'intention d’utiliser les fonctions MIDI de Cu-
base LE, vous aurez besoin de ce qui suit :

* Une interface MIDI, pour connecter des équipements MIDI
externes a votre ordinateur.

* Au moins un instrument MIDI.

+ Tout équipement audio nécessaire pour écouter le son de vos
appareils MIDI.

Systéme requis et installation



Carte audio

Cubase LE fonctionne avec une carte audio répondant
aux spécifications suivantes :

*+ Stéréo.

* 16 bits.

+ Supportant une fréquence d’échantillonnage d’au moins
44,1kHz.

* Windows — La carte audio devra comporter un pilote ASIO
spécifique ou un pilote compatible DirectX, voir ci-dessous.

* Windows Vista uniquement — S'il n’existe pas de pilote ASIO
spécifique, vous pouvez utiliser le pilote ASIO générique a fai-
ble latence.

* Mac — La carte audio devra comporter des pilotes compatibles
Mac OS X (CoreAudio ou ASIO).

Utilisation de I'équipement audio interne du Macintosh

Au moment oU nous écrivons ces lignes, tous les modeles
Macintosh actuels sont équipés d’une carte audio stéréo
16 bits. Pour des informations plus détaillées, reportez-
vous a la documentation de votre ordinateur.

En fonction de vos préférences et exigences, I'équipement
audio interne peut étre suffisant pour étre utilisé avec Cu-
base LE. L'équipement audio interne est toujours disponi-
ble pour étre sélectionné dans Cubase LE — vous n’avez
pas besoin d'installer d’autres pilotes.

A propos des pilotes

Un pilote est un élément logiciel permettant au programme
de communiquer avec certains matériels. Ici, le pilote per-
met & Cubase LE d'utiliser la carte audio. Pour la carte
audio, des cas différents peuvent se présenter, requérant
une configuration de pilote différente :

Si la carte audio dispose d’un pilote ASIO spécifique

Les cartes audio professionnelles sont souvent livrées
avec un pilote ASIO spécialement élaboré pour la carte.
Ceci permet une communication directe entre Cubase LE
et la carte audio. Résultat : ces cartes audio avec pilotes
ASIO spécifiques ont une latence moindre (délai d’entrée-
sortie), ce qui est trés important pour écouter l'audio via
Cubase LE ou lors de l'utilisation d’instruments VST. Le
pilote ASIO peut également fournir un soutien spécial
pour le routage, la synchronisation, etc.
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Les pilotes ASIO dédiés sont fournis par les fabricants de
cartes audio. Vérifiez sur le site web du fabricant que vous
possédez bien la derniére version du pilote.

/N Sivotre carte audio est livrée avec un pilote ASIO
spécifique, nous vous recommandons fortement
d'utiliser celui-ci.

Si la carte audio communique via le pilote ASIO
générique a faible Latence (Windows Vista uniquement)

Sivous travaillez avec Windows Vista, vous pouvez utiliser
le pilote ASIO générique a faible Latence. Il s’agit d’un pi-
lote ASIO générique qui fournit une compatibilité ASIO a
toutes les cartes audio supportées par Windows Vista, et
qui permet d’avoir une latence plus faible. Le pilote ASIO
générique a faible Latence incorpore la technologie Core
Audio de Windows Vista dans Cubase LE. Aucun autre
pilote n’est nécessaire.

= Bien que le pilote ASIO générique a faible Latence
fournisse une plus faible latence a toutes les cartes audio,
vous pouvez obtenir de meilleurs résultats avec une carte
audio intégrée qu’avec des équipements audio USB ex-
ternes.

Si la carte audio communique via DirectX (Windows
uniguement)

DirectX est un produit Microsoft qui permet d'utiliser
différents types d’accessoires Multimedia sous Windows.
Cubase LE supporte DirectX, ou, pour étre plus précis,
DirectSound, qui est une partie de DirectX utilisée pour la
lecture et I'enregistrement audio. Ceci nécessite deux ty-
pes de pilotes :

* Un pilote DirectX qui assure la communication de la carte
audio avec DirectX. Si la carte audio est compatible DirectX,
ce pilote sera fourni par le fabricant de la carte audio. S'il n’est
pas installé avec la carte audio, consultez le site web du fabri-
cant pour de plus amples informations.

+ Le pilote ASIO DirectX Full Duplex, qui assure la communica-
tion de Cubase LE avec DirectX. Ce pilote est fourni avec Cu-
base LE et ne nécessite aucune installation particuliére.

Systéme requis et installation



Installation du matériel

Installation de la carte audio et de son pilote

1. Installez la carte audio et ses accessoires dans I'ordi-
nateur, comme indiqué dans la documentation de la carte.

2. |Installez le pilote requis pour la carte audio.

En fonction du systéme d’exploitation de votre ordinateur, différents ty-
pes pilotes peuvent étre appliqués : pilote ASIO dédié a la carte, pilote
ASIO générique a faible latence (Windows Vista uniquement), pilotes
DirectX (Windows) ou pilotes Mac OS X (Mac).

Pilotes ASIO dédiés

Si votre carte audio dispose d’un pilote ASIO spécifique,
celui-ci est normalement fourni avec la carte audio, mais
vous devriez aussi consulter le site web du fabricant pour
vérifier qu’il n’y a pas de version plus récente. Pour les dé-
tails concernant I'installation du pilote, reportez-vous aux
instructions du fabricant.

Pilote ASIO générique a faible latence (Windows Vista
uniguement)

Sous Windows Vista, vous pouvez aussi utiliser le pilote
ASIO générique a faible latence s'il n’existe pas de pilote
ASIO spécifique. Ce pilote est fourni avec Cubase LE et ne
nécessite aucune installation particuliére.

Pilotes DirectX (Windows uniquement)

Si votre carte audio est compatible DirectX, ses pilotes Di-
rectX seront probablement installés lors de l'installation de
la carte. Si vous avez téléchargé des pilotes DirectX spé-
ciaux pour la carte audio, vous devez suivre les instructions
d'installation du fabricant.

Pilotes Mac OS X (Mac uniquement)

Si vous utilisez un ordinateur Macintosh, vérifiez que vous
utilisez les tout-derniers pilotes Mac OS X pour votre carte
audio. Suivez les instructions d'installation du fabricant pour
installer le pilote.
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Vérifier la carte

Pour vous assurer que la carte fonctionne correctement,
réalisez les deux tests suivants :

« Utilisez n'importe quel logiciel fourni avec la carte audio
pour vérifier que vous pouvez enregistrer et lire les données
audio sans probleme.

+ Sil'accés a la carte se fait via un pilote du systéme d’ex-
ploitation standard, essayez de relire de I'audio en utilisant
I'application audio standard du systéme (par ex. Windows
Media Player ou Apple iTunes).

Installation d’une carte interface/synthétiseur
MIDI

Les instructions pour l'installation d’une interface MIDI de-
vraient étre fournies avec le matériel. Cependant, voici un
résumé des étapes principales :

1. Installez I'interface (ou la carte synthétiseur MIDI) dans
votre ordinateur ou connectez-la a un port (connecteur) de
celui-ci.

Cela dépend du type d'interface que vous utilisez.

2. Silinterface a une alimentation électrique et/ou un in-
terrupteur, mettez-le sous tension.

3. Installez le pilote correspondant a I'interface, comme
décrit dans la documentation fournie avec l'interface.
Veuillez aussi vérifier sur le site web du fabricant que vous disposez bien
de la derniére version du pilote.

Installer Cubase LE

La procédure d’installation placera automatiquement tous
les fichiers aux bons endroits.

En fonction de votre systéme, le programme Cubase LE 5
Start Center sur le DVD peut démarrer automatiqguement.
Siaucune fenétre de démarrage interactif n’apparait, ouvrez
le DVD et double-cliquez sur le fichier “Cubase LE 5 Start
Center” afin de lancer la fenétre de démarrage interactif.
Vous pouvez alors commencer l'installation de Cubase LE
et explorer les diverses options et informations supplémen-
taires présentées ici.

Systéme requis et installation



Si vous ne désirez pas installer Cubase LE via la fenétre
de démarrage interactif, suivez la procédure ci-dessous :

Windows
1. Double-cliquez sur le fichier nommé “Setup.exe”.

2. Suivez les instructions a I'écran.

Macintosh

1. Double-cliquez sur le fichier nommé “Cubase LE
5.mpkg”.

2. Suivez les instructions a I'écran.

A propos des didacticiels

Le DVD du programme contient également plusieurs fi-
chiers de projet didacticiels et vidéos. Ceux-ci ne sont
pas installés pendant la procédure d’installation, mais
doivent étre ajoutés manuellement a partir du DVD.

Les chapitres didacticiels de ce manuel ce référent tous a
ces projets. Donc pour pouvoir suivre les instructions de
ce manuel, ils vous suffit de faire glisser ces fichiers sur
votre ordinateur.

Les projets didacticiels (intitulés “Tutorial...”) se trouvent
dans le dossier “Additional Content”.

Défragmenter le disque dur
(Windows uniquement)

Si vous prévoyez d’enregistrer de I'audio sur un disque dur
sur lequel vous avez déja stocké d’autres fichiers, il vaut
mieux le défragmenter avant. La défragmentation réorga-
nise I'allocation de I'espace mémoire sur le disque dur de
maniére a en optimiser les performances. Ceci s'effectue
avec un programme de défragmentation.

/Nl est crucial pour la qualité de vos enregistrements
audio que votre disque dur soit optimisé (défrag-
menté). Veillez & le défragmenter réguliérement.

12

Activation de la licence et inscription

Cubase LE utilise un schéma de protection anti-copie logi-
ciel. Le logiciel Soft-eLicenser est installé automatiquement
avec votre version de Cubase LE et vous permet d'utiliser le
programme pendant 300 démarrages. Apres cette période,
vous devrez enregistrer votre programme et activer votre li-
cence, sinon, Cubase LE ne fonctionnera plus.

Procédez comme ceci :

1. Ouvrez le eLicenser Control Center (qui se trouve dans
le menu Démarrer des systemes Windows ou dans le dos-
sier Application sur un Mac).

2. Notez bien le numéro du eLicenser pour Cubase LE
affiché dans le eLicenser Control Center.

3. Lancez Cubase LE et sélectionnez I'option Inscription
dans le menu Aide.
La section “My Steinberg” du site web Steinberg s'ouvre.

4. Suivez les instructions données par le site web pour
créer un compte d'utilisateur.

Vous recevrez un e-mail vous demandant de confirmer la création de vo-
tre compte d'utilisateur afin de I'activer. Il vous suffira de cliquer sur le
lien de confirmation dans I'e-mail. Aprés la confirmation, vous pourrez
accéder a la zone Client du site Steinberg.

5. Revenez a la rubrique “My Steinberg” du site web
Steinberg, accédez a votre compte puis entrez le numéro
du eLicenser pour Cubase LE.

Vous recevrez un e-mail contenant le code d'activation pour Cubase LE.

6. Dans le eLicenser Control Center, cliquez sur le bou-
ton vert “Entrer Code d’Activation”.
Cette option est aussi disponible dans le menu Actions.

7. Suivez les instructions et entrez votre code d’activa-
tion Cubase LE.

8. Félicitations ! Vous avez enregistré et validé avec suc-
ces votre licence d'utilisation du programme et étes dé-
sormais habilité a utiliser I'assistance technique et serez
tenu au courant des mises a jour et autres nouveautés
concernant Cubase LE.

Systéme requis et installation
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Configuration de I'audio

/N Vérifiez que tous les appareils sont éteints avant
d’effectuer les connexions !

Branchements audio

La maniére dont vous allez configurer votre systeme dé-
pend de différents facteurs, par exemple, du type de projet
que vous désirez créer, de I'équipement que vous désirez
utiliser, ou de I'ordinateur dont vous disposez. Donc, les
sections suivantes ne sont que des suggestions.

La fagon de brancher vos équipements (en numérique ou
en analogique), dépend également de votre configuration.

Entrées et sorties stéréo — les branchements les plus
simples

Si vous n'utilisez qu’une entrée stéréo et une sortie stéréo
de Cubase LE, vous pouvez relier votre carte audio, c’est-a-
dire les entrées de votre carte ou de votre interface audio,
directement a la source d’entrée, et les sorties a un amplifi-
cateur ou des enceintes amplifiées.

Source & enregistrer

0=

Interface audio multicanal

cooooooooo | Entrées

USB/FireWire

000000000000

Sorties

\
Y

-
W

&

= ,/:7 \‘\
Toe@[\"/

Amplificateur et haut-parleurs

)

)

Une configuration audio stéréo simple

C’est probablement la plus simple de toutes les configu-

rations — aprés avoir configuré les bus d’entrée et de sor-
tie internes, vous pouvez brancher votre source audio, par
exemple un microphone, sur votre interface audio et com-
mencer a enregistrer.

Entrée et sortie multicanal

Le plus souvent, il y aura davantage d’appareils audio a
intégrer avec Cubase LE, utilisant plusieurs voies d’entrée
et de sortie. En fonction de votre équipement, il y a deux
moyens de procéder : mixage & |'aide d’'une console
externe, ou mixage a I'aide de la console interne de
Cubase LE.
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» Un mixage externe implique de disposer d’'une console
hardware équipée de bus d’enregistrement ou de groupes,
afin de pouvoir alimenter les différentes entrées de la carte
audio.

Dans I'exemple ci-aprés, quatre bus sont utilisés pour envoyer les si-
gnaux aux entrées de la carte audio. Les quatre sorties repartent vers la
console, pour écoute de contrdle ou lecture. Les entrées de console res-
tées libres peuvent accueillir des sources audio telles que microphones,
instruments, etc.

Entrées I Bus

1a4

7N )
H H\/

Amplificateur et haut-parleurs

il

Console

Une configuration audio multicanal avec console externe

= Lors de la connexion de la source d’entrée (par exem-
ple une console) a la carte audio, il faut utiliser un bus de

sortie ou une autre sortie séparée de la sortie générale de
la console afin d’éviter d’enregistrer ce qui est relu. Vous

pouvez aussi employer une console de mixage connectée
via Firewire.

+ Sivous utilisez la Console interne de Cubase LE, vous
pouvez employer les entrées de votre carte audio pour
brancher les microphones et/ou les divers appareils exter-
nes. Les sorties serviront a brancher votre équipement de
monitoring.

Effet externe

| o1
Bus Retour

(de la sortie d'appareil)
erarel) oA

Bus Départ
(vers I'entrée d'appareil)

o 000000 |Entrées
0840000000 |Sorties
Interface
audio multicanal

R

Clavier

USB/FireWire

Console oo

H@eaH\>/

Mixage intégré dans Cubase LE
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Enregistrement depuis un lecteur CD

La plupart des ordinateurs comportent un lecteur de CD-
ROM, qui peut aussi servir de lecteur de CD audio. Dans
certains cas, le lecteur CD est connecté en interne a la
carte audio, afin que vous puissiez enregistrer directement
la sortie du lecteur CD dans Cubase LE (consultez la do-
cumentation du matériel audio, si vous n’étes pas sdr de
quel modele de lecteur vous disposez).

* Tous les réglages de routage et de niveau (si disponibles)
sont effectués dans I'application de configuration de la carte
audio, voir ci-dessous).

Branchements Wordclock

Si vous effectuez les connexions en numérique, il est sou-
vent nécessaire de connecter le Wordclock, signal de ré-
férence entre la carte audio et les appareils externes. Pour
plus de détails, veuillez vous référer a la documentation
fournie avec votre carte audio.

/N lesttres important que cette référence via Word-
clock s’effectue correctement. Dans le cas contraire,
des clics et des craquements peuvent survenir dans
VoS enregistrements !

A propos des niveaux d’enregistrement et d’entrée

Lorsque vous reliez vos différents appareils entre eux, faites
attention a adapter I'impédance et les niveaux des sources
audio a ceux des entrées. Habituellement de différentes en-
trées peuvent étre utilisées avec des microphones, comme
entrée ligne consommateur (-10dBV) ou professionnel
(+4dBV). Peut-étre, pouvez-vous aussi régler les caracté-
ristiques d’entrée dans l'interface audio ou dans son pan-
neau de contréle. Pour plus d'informations, reportez-vous a
la documentation du matériel audio.

Utilisez les bons types d’entrées pour éviter de réaliser
des enregistrements distordus ou avec un bruit de fond
indésirable.

/\ Cubase LE ne permet aucun réglage du niveau d’en-
trée pour les signaux arrivant sur la carte audio, puis-
que cet aspect est géré difféeremment pour chaque
carte. Le réglage du niveau d’entrée s'effectue donc
soit via une application spécifique, fournie avec la
carte, soit depuis son panneau de configuration (voir
ci-apres).

Configuration de la carte audio

La plupart des cartes audio sont normalement livrées avec
une ou plusieurs petites applications destinées a configu-
rer leurs entrées selon vos désirs. Ce qui inclut :

+ Sélectionner quelles entrées/sorties sont actives.

+ Configurer la synchronisation via Wordclock (si elle est disponi-
ble).

+ Activer/désactiver I'écoute de contréle via la carte (voir “A pro-
pos du monitoring” & la page 18).

+ Régler les niveaux pour chaque entrée. Cette fonction est tres
importante !

* Régler les niveaux pour chaque sortie, de fagon a les adapter
aux appareils que vous utilisez pour I'écoute de controle.

+ Sélectionner les formats d’entrée et de sortie numérique.

+ Faire les réglages des buffers audio.

Dans la plupart des cas, tous les réglages disponibles
pour une carte audio sont rassemblés dans un tableau de
bord, pouvant étre ouvert depuis Cubase LE comme dé-
crit ci-aprés (ou ouvert séparément, lorsque Cubase LE
n'a pas été lancé). Il peut aussi y avoir plusieurs applica-
tions et panneaux différents — pour les détails concernant
I'application de configuration de votre carte audio, veuillez
vous référer & la documentation de celle-ci.

Compatibilité Plug & Play pour les périphériques ASIO

Le matériel Steinberg MR816 supporte le Plug & Play dans
Cubase LE. Ces périphériques peuvent étre branchés et
activés alors que I'application tourne. Cubase LE utilisera
automatiquement le pilote MR816 et réattribuera les con-
nexions VST en conséquence.

* Veuillez noter que Steinberg ne peut garantir que cela
fonctionnera avec d’autres périphériques. Sivous n’'étes
pas s(r que votre périphérique supporte le Plug & Play,
veuillez consulter sa documentation.

/N Siun périphérique non compatible Plug & Play est
branché ou débranché alors que I'ordinateur fonc-
tionne, il peut étre endommagé.
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Sélection d’'un pilote et réglages audio dans
Cubase LE

La premiére chose a faire est de sélectionner le pilote cor-
rect dans Cubase LE pour étre sdr que le programme
peut communiquer avec la carte audio :

1. Lancez Cubase LE, sélectionnez Configuration des Pé-
riphériques dans le menu Périphériques et cliquez sur Sys-
téme Audio VST dans la liste des Périphériques a gauche.

< Configuration des Périphériques

+ "

Systéme Audio VST

~| Piote ASI0

Féiiphérioues
3 MIDI

W Libérer e Piote ASI0 si Papplication est en Tache de Fond

Latence dEntiés:  7.914ms
Latence de Sortie =~ 29410 ms
Fréquence dEchanti 441000 Hz

T 5T
- Steinberg MI4 USB ASID diver
£ Vidéo
i LecteurViddo
VST System Lirk

Réinitisliver aux valeus par défaut

Prioiité de ludia

Mode Multi-Processeur

Options Avancées

<] Préchaigement disque
Ajuster 3 |a Latence dErvegishement

2] Décalage denegistiement

= s [_ee ]

La page Systeme Audio VST dans le dialogue Configuration des Péri-
phériques

2. Sélectionnez votre carte audio dans le menu local Pilote
ASIO.

Il est possible d’avoir ici plusieurs options se référant toutes a la méme

carte audio. Aprés avoir choisi un pilote, celui-ci est ajouté a la liste des
Périphériques.

/N Sous Windows, nous vous recommandons forte-
ment, si disponible, d'utiliser le pilote ASIO spécifi-
que a votre carte. Si aucun pilote ASIO spécifique
n'a été installé, vérifiez auprés du fabricant de la
carte audio si un pilote ASIO est disponible, par
exemple en téléchargement sur Internet.

/N Sous Windows Vista, vous pouvez aussi utiliser le pi-
lote ASIO générique a faible latence s'il n’existe pas
de pilote ASIO spécifique.

3. Sélectionnez le pilote dans la liste des Périphériques
pour ouvrir les réglages du pilote de votre carte audio.

4. Ouvrez le tableau de bord pour votre carte audio et
procédez aux réglages recommandés par le fabricant de
la carte audio.

» Sous Windows, vous pouvez ouvrir le tableau de bord
en cliguant sur le bouton “Tableau de Bord”.

Le Tableau de Bord qui apparait aprés avoir cliqué sur ce bouton est celui
programmé par le fabricant de la carte audio, non celui de Cubase LE (a
moins que vous n'utilisiez un pilote DirectX, voir ci-aprés). Par consé-
quent, il sera différent pour chaque marque et modéle de carte audio.
Les Tableaux de Bord pour le pilote ASIO DirectX et le pilote ASIO géné-
rique a faible latence (Windows Vista uniquement) sont des exceptions,
du fait qu'ils sont fournis par Steinberg et sont décrits dans I'aide du dia-
logue, qui s'ouvre en cliquant sur le bouton Aide du dialogue. Voir aussi
les remarques sur DirectX ci-dessous.

* Sous Mac OS X, le tableau de bord de votre carte audio
s’ouvre en cliquant sur le bouton “Ouvrir App Config” de

la page des réglages de votre Périphérique Audio dans le
dialogue Configuration des Périphériques.

Notez que ce bouton n’est disponible que sur certains équipements. Si

“Ouvrir App Config” n’est disponible dans votre configuration, reportez-
vous a la documentation fournie avec votre carte audio pour savoir ou se
trouvent les réglages.

5. Sivous avez I'intention d’utiliser plusieurs applications
audio simultanément, il peut étre indiqué d’activer I'option
“Libérer le Pilote ASIO si I'application est en Tache de
Fond”. Ceci autorisera une autre application a utiliser vo-
tre carte audio en lecture, méme si Cubase LE est lancé.
L'application active (c.-a-d. celle qui se trouve sur la fenétre “supérieure”
du bureau) aura alors acces a la carte audio. Vérifiez que toute autre ap-
plication audio accédant aussi a la carte est également réglée pour libé-
rer le pilote ASIO (ou Mac OS X) afin que Cubase LE puisse I'utiliser
lorsqu'il redeviendra I'application active.

6. Sivotre carte audio et son pilote sont compatibles
avec I’ASIO Direct Monitoring, vous pouvez cocher la
case Monitoring Direct dans la page du pilote.

Vous trouverez des informations supplémentaires concernant cette écoute
de contrble plus loin dans ce chapitre, ainsi que dans le chapitre “Enregis-
trement” du Mode d’Emploi.

7. Cliguez sur Appliquer, puis sur OK afin de refermer le
dialogue.
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Si vous utilisez une carte audio munie d’un pilote
DirectX (Windows uniquement)

/N Sivotre carte audio ne dispose pas d’'un pilote ASIO
spécifique et que votre version de Windows n’est
pas compatible avec le pilote ASIO générique a fai-
ble latence, un pilote DirectX sera la meilleure solu-
tion restante.

Cubase LE est livré avec un pilote appelé ASIO DirectX
Full Duplex pouvant étre sélectionné dans le menu local
du pilote ASIO (page Systéme Audio VST).

= Pour pouvoir tirer parti au mieux du Full Duplex DirectX,
la carte audio doit étre compatible WDM (Windows Driver
Model) en association a la version DirectX 8.1 ou plus ré-
cente.

Dans tous les autres cas, les entrées audio seront simulées par DirectX
(voir I'aide du dialogue ASIO DirectX Full Duplex Setup pour les détails).

= Pendant l'installation de Cubase LE, la derniére ver-
sion de DirectX a été installée sur votre ordinateur.

Lorsque le pilote ASIO DirectX Full Duplex est sélec-
tionné dans le dialogue Configuration des Périphériques
vous pouvez ouvrir le Panneau de Configuration ASIO et
effectuer les réglages suivants (pour plus d’'informations,
cliquez sur le bouton Aide du panneau de contrdle) :

« Ports d’Entrée et de Sortie Direct Sound (Direct Sound
Output/Input Ports)

Dans la liste a gauche de la fenétre, figurent tous les ports d’entrée/de
sortie Direct Sound disponibles. Dans la plupart des cas, il n'y a qu'un
seul port dans chaque liste. Pour activer ou désactiver un port de la liste,
cliquez dans la case de la colonne de gauche. Si la case est cochée, le
port est activé.

» Vous pouvez modifier les réglages de Taille du Buffer
(Size) et de Décalage (Offset) dans cette liste, en double-
cliquant sur la valeur et en entrant une nouvelle.

Dans la plupart des cas, les réglages par défaut fonctionnent parfaitement.
Le tampon audio (Buffer) est utilisé lors du transfert des données audio en-
tre Cubase LE et la carte audio. Un tampon suffisamment grand assure
une lecture sans interruptions. Cependant, le temps de “latence”, entre le
moment ou Cubase LE envoie les données et celui ou elles atteignent réel-
lement la sortie, sera plus long.

« Décalage

Siun retard constant est audible pendant la lecture des enregistrements
audio et MIDI, vous pouvez régler le temps de latence en entrée ou en
sortie grace a cette valeur.
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Configuration des ports d’entrée et de sortie

Aprés avoir sélectionné le pilote et effectué les réglages
comme décrit précédemment, vous devez indiquer quelles
entrées et sorties seront utilisées et les nommer :

1. Dans le dialogue Configuration des Périphériques, sé-
lectionnez votre pilote dans la liste des Périphériques a
gauche pour ouvrir les réglages du pilote de la carte audio.

< Configuration des Périphériques
+ " ‘Yamaha Steinberg FW ASIO
Perphériues Tableau ce Bord Latence dEnitée: 6327ms
= Ml [ Latence de Sote: 3002me
© Configuration des Ports MIDI = it
I M Voritarng Diect
Péiphéiaue Géndique
Pots Réintaiser
/5 | Port ‘Afficher comme Vi Etat |
e 5 lecton Moniteu - 1 Sélection Moriteur 1 nacti [
nés MREIBCSH Analog 2 MRB1BCSR Analog 2 et
e MRETBCSH Analog 3 MRG1ECSR Analog 3 ot
iréa MRETECER Anslog 4 MRETECSK Analog 4 Tnacth
iréa MRETBCER Anslog 5 MRETECSY Anabog s Tnactt
iréa MRETECEH Anslo 6 MRETECSK Anaboa & Tnactt
iréa MRETECEH Anslog 7 MRETECSK Anaboa 7 =
4 MRGTGCSK Andlog 8 MRETECSK Anaba® Tnactt
ADAT 1 RETECSK ADAT 1 nach
ADA RETECSK ADA nact
ADA RETBCSA ADA e
DA RETCSAADA nec
DA RETECSA ADA e
o ADA RETECSX ADA nsct
Eviréa MRETBCSH ADAT 7 VRE1ECSK ADAT 7 =
Eviréa MRETECH ADAT 8 MRETECSK ADAT & Tnactt
Sortie| S alection Monteur £ 1 Sélacton Moriteur 1 Tnactt
Sortie| MRETECSX Analog 2 MRETBCSX Anabog 2 Tnactt
|| [Sorte MRST6CSKAnalog 3 MRG1BCSK Analog 3 Tnacti |~
g BT

Tous les ports de sortie de la carte audio sont listés.

2. Pour cacher un port de sortie, cliquez dans la colonne
“Visible” de ce port (pour que la case ne soit pas cochée).
Les ports invisibles ne peuvent pas étre sélectionnés dans la fenétre VST
Connexions ou sont configurés les bus d’entrée et de sortie — voir “Con-
figuration des Connexions VST” & la page 25 et le chapitre “Connexions
VST : Configurer les bus d’entrée et de sortie” du Mode d’Emploi.

/N Sivous tentez de cacher un port qui est déja utilisé
par un bus, vous serez demandé si c’est réellement ce
gue vous désirez — notez que cela désactivera le port !

3. Pour renommer un port, cliquez sur son nom dans la
colonne “Afficher comme” et tapez un nouveau nom.

= Il vaut mieux donner des noms ayant un rapport avec la
configuration des voies (plutét que le nom du modele de
la carte) !

4. Cliquez sur OK pour refermer le dialogue Configuration
des Périphériques et appliquer les changements effectués.
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A propos du monitoring

Dans Cubase LE, le terme Monitoring signifie I'écoute du
signal d’entrée soit en préparation, soit en cours d’enre-
gistrement. Il existe, a la base, trois fagons de pratiquer
cette écoute de contr6le :

Monitoring externe

Le Monitoring externe (écoute de contrdle du signal avant
son passage dans Cubase LE) nécessite le recours a une
console externe, afin de pouvoir mélanger la lecture audio
au signal d’entrée. Cette console peut étre soit une table
de mixage “physique” indépendante, soit une application
de console virtuelle prévue pour votre matériel audio, s'il
possede un mode permettant de renvoyer le signal audio
d’entrée (mode habituellement appelé “Thru”, “Direct
Thru” ou terme similaire).

Via Cubase LE

Dans ce cas, le signal audio passe de I'entrée dans Cu-
base LE, éventuellement a travers les effets et égaliseurs
de Cubase LE avant de retourner a la sortie. Vous pouvez
alors contrdler le Monitoring via les réglages effectués
dans Cubase LE.

Vous pouvez ainsi contr6ler le niveau d’écoute depuis Cu-
base LE et ajouter des effets uniqguement au signal de
I’écoute de contrdle.

ASIO Direct Monitoring

Si votre carte audio est compatible avec le standard ASIO
2.0, elle peut gérer 'ASIO Direct Monitoring (cette fonction
peut aussi étre disponible pour du matériel audio avec des
pilotes Mac OS X). Dans ce mode, le monitoring est géré
par la carte audio elle-méme, en renvoyant le signal d’en-
trée directement a la sortie. Cependant, le monitoring est
controlé depuis Cubase LE. Autrement dit, la fonction Mo-
nitoring de la carte audio peut étre automatiquement acti-
vée/désactivée par Cubase LE.

Le concept de Monitoring est décrit en détail dans le cha-
pitre “Enregistrement” du Mode d’Emploi. Toutefois, lors
de la configuration, voici une particularité a noter :

 Sivous désirez utiliser le Monitoring externe via votre
matériel audio, vérifiez que les fonctions correspondantes
sont activées dans I'application “console” de la carte.

= Sivous utilisez une carte audio RME Audio Hammer-
fall DSP, vérifiez que la pondération du panoramique est
réglée sur -3dB dans les préférences de la carte.

Configuration MIDI

/N Vérifiez que tous les appareils sont éteints avant
d’effectuer les connexions !

Cette section décrit comment connecter et configurer des
appareils MIDI. S'il n’y a aucun appareil MIDI dans votre
configuration, vous pouvez sauter cette section. Notez
gu'il ne s’agit que d’un exemple — vous pouvez trés bien
brancher vos appareils différemment !

Branchement des appareils MIDI

Dans cet exemple, nous supposons que vous disposez
d’un clavier MIDI et d’'un module de sons (expandeur) MIDI
externe. Le clavier sert a la fois a fournir a I'ordinateur les
messages MIDI nécessaires a I'enregistrement/la lecture
des pistes MIDI. L’expandeur ne sert qu’en lecture. En utili-
sant la fonction MIDI Thru de Cubase LE (voir ci-dessous),
vous pourrez écouter le son correct, provenant de I'expan-
deur, lorsque vous jouez ou enregistrez depuis le clavier.

Interface
MIDI

MIDI In Out

Clavier MIDI

Une configuration MIDI typique
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Si vous désirez utiliser encore plus d'instruments en lec-

ture, il suffit de connecter le MIDI Thru du module sonore
a la prise MIDI In de l'instrument suivant, et ainsi de suite.
Dans cette configuration, vous jouerez toujours le premier
clavier lors de I'enregistrement. Mais vous pourrez par la

suite, en lecture, utiliser tous vos appareils pour produire
des sons.

/N Sivous désirez utiliser plus de trois sources sonores,
nous vous recommandons de prévoir soit une inter-
face MIDI pourvue de plusieurs sorties, soit un boitier
MIDI Thru au lieu des prises Thru de chaque appareil.

Configuration des fonctions MIDI Thru et
Local On/Off

Vous trouverez dans la page “MIDI” du dialogue Préféren-
ces (qui peut étre ouvert depuis le menu Fichier sous Win-
dows et le menu Cubase LE sous Mac OS X) un réglage
appelé “MIDI Thru Actif”. Il fait appel a un réglage de votre
instrument, appelé “Local On/Off” ou “Local Control On/
Off”.

* Sivous utilisez un clavier MIDI, comme décrit précédemment
dans ce chapitre, le mode MIDI Thru doit étre activé et cet ins-
trument réglé en mode Local Off (parfois aussi appelé Local
Control Off — reportez-vous au mode d'emploi de l'instrument
pour plus de détails). De cette fagon, le signal MIDI issu du
clavier sera enregistré dans Cubase LE, et en méme temps
renvoyé vers l'instrument, de fagon & pouvoir entendre en di-
rect ce que vous enregistrez, sans que le clavier ne “déclen-
che” ses propres sons.
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Lorsque la fonction “MIDI Thru
Actif” est activée dans Cubase
LE, les données MIDI recues

sont immédiatement renvoyées.
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Clavier MIDI

Lorsque vous appuyez sur une touche, les données cor-
respondantes sont envoyées dans Cubase LE via MIDI.

Si Local Control est activé (On) sur I'instrument, appuyer sur les
touches déclenchera la synthese des sons correspondants. Régler
Local Control sur Off permet de désactiver la partie “synthese”.

+ Sivous utilisez un clavier maitre MIDI dédié, ne produisant
aucun son par lui-méme, il faut aussi activer le mode MIDI
Thru Actif de Cubase LE, mais il n'est pas nécessaire de véri-
fier les modes Local On/Off de vos instruments.

+ La seule situation ou la fonction MIDI Thru Actif doit &tre dé-
sactivée est lorsque vous utilisez Cubase LE avec un seul ins-
trument, qu'il est impossible de configurer en mode Local Off.

+ Veuillez noter que le mode MIDI Thru ne sera actif que pour
les pistes MIDI préparées en enregistrement et/ou dont le
bouton Monitor a été activé. Pour plus d'informations, veuillez
vous référer au chapitre “Enregistrement” du Mode d’Emploi.

Configuration des ports MIDI dans Cubase LE

Dans le dialogue “Configuration des Périphériques” vous
pouvez configurer votre systeme MIDI de diverses fagons :

= Sivous modifiez les réglages de port MIDI dans le dia-
logue “Configuration des Périphériques”, ces changements
seront automatiquement appliqués.
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Afficher/Cacher des ports MIDI

Les ports MIDI sont listés dans le dialogue Configuration
des Périphériques, a la page Configurations des Ports
MIDI. En cliquant dans la colonne “Visible” d’une entrée ou
d’une sortie MIDI, vous pouvez spécifier si elle sera listée
dans les menus locaux MIDI du programme.

Si vous tentez de cacher un port MIDI qui est déja sélec-
tionné pour une piste ou un périphérique MIDI, un avertis-
sement apparaitra pour vous permettre de cacher — et
déconnecter — ce port ou pour annuler cette opération et
conserver le port MIDI visible.

Réglage de I'option “All MIDI Inputs”

Lorsque vous enregistrez du MIDI dans Cubase LE, vous
pouvez spécifier pour chaque piste MIDI quelle entrée MIDI
sera utilisée. Vous pouvez également utiliser I'option “All
MIDI Inputs” d’un port d’entrée, assurant ainsi que toutes
les données MIDI de toutes les entrées MIDI seront enre-
gistrées.

L’option “Dans All MIDI Inputs” de la page “Configurations
des Ports MIDI” vous permet de spécifier quelles entrées
seront prises en compte lorsque vous sélectionnez “All
MIDI Inputs” pour une piste MIDI. Ceci est utile si votre
systeme offre plusieurs instances d’'une méme entrée
MIDI “physique”. En désactivant les duplicata, vous pou-
vez assurer que seuls les données MIDI désirées seront
enregistrées.

= Sivous avez un pupitre de télécommande MIDI con-
necté il faut aussi veiller a désactiver I'option “All MIDI
Inputs” de cette entrée MIDI.

Ainsi vous éviterez d'enregistrer accidentellement des données provenant
de la télécommande lorsque I'option “All MIDI Inputs” est sélectionnée
comme entrée d’une piste MIDI.

Connexion d’un synchroniseur

/N Vérifiez que tous les appareils sont éteints avant
d’effectuer les connexions !

Si vous utilisez Cubase LE conjointement avec des ma-
gnétophones externes, il vous faudra certainement ajouter
un synchroniseur a votre systéeme. Toutes les connexions
et procédures de configuration concernant la synchroni-
sation sont décrites dans le chapitre “Synchronisation” du
Mode d’Emploi.
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Configuration de la partie vidéo

/N Vérifiez que tous les appareils sont éteints avant
d’effectuer les connexions !

Cubase LE relit les fichiers vidéo de différents formats,
dont AVI, QuickTime ou MPEG. Sous Windows, la lecture
vidéo s’effectue en utilisant les méthodes de lecture
suivantes : Video for Windows, DirectShow ou QuickTime.
Ce qui assure une compatibilité avec un numéro aussi
large que possible de fichiers vidéo existants. Sous Mac
OS X, QuickTime est toujours utilisé comme méthode de
lecture. Les formats pouvant étre relus dépendent du lec-
teur vidéo et des codecs installés.

Il'y a généralement deux moyens de relire une vidéo :

+ Sans aucune carte vidéo dédiée, en faisant appel au
microprocesseur de I'ordinateur.

Dans ce cas, le “codec” est réalisé de fagon logicielle. Cette méthode
convient dans la plupart des cas, mais impose des limites tant en termes
de taille de la fenétre et de qualité de I'image visualisée.

 En utilisant une carte vidéo dédiée, par exemple reliée a
un moniteur externe.

Mac OS X : En utilisant un port FireWire, vous pouvez relire de la vidéo
sur un moniteur externe équipé d’un convertisseur DV-analogique ou une
caméra DV (voir aussi le chapitre “Vidéo” du Mode d’Emploi). C'est vala-
ble pour la vidéo DV et QuickTime est utilisé pour la lecture.

Windows : Les cartes graphiques multi-tétes pouvant gérer la fonction
d’Overlay peuvent étre employées pour afficher la vidéo sur un écran ex-
terne. Les fabricants nVIDIA et Matrox proposent des solutions valables
(et testées).

Si vous avez l'intention d'utiliser une carte vidéo spécifi-
que, installez-la et configurez-la en suivant les recomman-
dations du fabricant.

Avant d'utiliser la carte vidéo avec Cubase LE, nous vous
recommandons de tester l'installation matérielle a I'aide
des applications utilitaires fournies avec la carte et/ou
I'application Windows Media Player ou QuickTime Player
(Mac OS X).
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Optimisation des performances
audio

Ce paragraphe fournit quelques trucs et astuces afin de
tirer le meilleur parti des performances de votre systeme
Cubase LE. Certaines parties du texte se réféerent a des
particularités de la carte, et peuvent étre utilisées comme
guides lors d’'une mise a jour de votre systeme. Ce texte
est tres bref. Pour plus de détails et des informations plus
récentes, consultez le site internet Cubase LE (voir “Com-
ment nous joindre” a la page 7) !

Deux aspects des performances

Il existe deux aspects bien distincts des performances
dans Cubase LE :

Pistes et effets

En deux mots : plus votre ordinateur est rapide, plus vous
pourrez lire de pistes, utiliser d’effets et d’égaliseurs. La
définition exacte d’un “ordinateur rapide” est une disci-
pline scientifique a part, mais voici quand méme quelques
remarques.

Temps de réponse réduit (Latence)

Un autre aspect du terme “performances” est le temps de
réponse. La latence est un phénomene basé sur le fait
que, dans un ordinateur, les données audio sont souvent
stockées dans des mémoires tampons (Buffer) en diver-
ses phases des processus d’enregistrement et de repro-
duction. Plus ces Buffers sont nombreux et gros, plus le
temps de latence augmente.

Des temps de latence trop élevés sont trés génant
lorsqu’on joue des instruments VST ou que I'on désire
écouter le signal via I'ordinateur (Monitoring), autrement
dit écouter une source audio jouée “en direct” aprés pas-
sage dans la console et les effets de Cubase LE. Des la-
tences treés importantes (plusieurs centaines de millise-
condes) peuvent également géner d’autres processus,
comme le mixage : un simple mouvement de fader sera
pris en compte avec un retard notable.

Le mode “Direct Monitoring” et d’autres astuces permet-
tent de réduire les problémes provoqués par des temps
de latence élevés : il n’en reste pas moins qu’un systeme
doté d’'un temps de réponse rapide sera toujours beau-
coup plus agréable a utiliser.
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* Selon votre carte audio, il peut étre possible de réduire
par paliers les temps de latence, généralement en dimi-
nuant le nombre et la taille des Buffers.

Pour les détails, veuillez vous référer a la documentation de votre carte
audio, ou, si vous utilisez un pilote au standard DirectX sous Windows, a
I'aide du dialogue.

Facteurs du systéme ayant une influence sur
les performances

Unité centrale et cache du processeur

Cela va sans dire : plus le processeur de I'ordinateur est ra-
pide, mieux c’est ! Il n’en reste pas moins que plusieurs fac-
teurs déterminent la rapidité apparente d’un ordinateur : la
fréquence du bus de données, son type (le format PCI est
fortement recommandé), la taille du cache processeur ainsi,
bien entendu, que la marque et la référence du processeur
lui-méme. Cubase LE fait intensivement appel aux calculs
en virgule flottante. Au moment de choisir votre processeur,
vérifiez que le vbtre est performant en matiére de calculs
arithmétiques en virgule flottante.

Notez également que Cubase LE est entierement compa-
tible avec les systemes multiprocesseurs. Donc si vous
disposez d'un systéme informatique & plusieurs proces-
seurs, Cubase LE saura tirer parti de la capacité totale et
répartir équitablement la charge de travail entre tous les
processeurs disponibles. Voir “Les options avancées” ala
page 22.

Disque dur et contréleur

Le nombre de pistes disponibles en enregistrement/lec-
ture simultanés dépend également de la rapidité de réac-
tion de I'ensemble disque dur/contrdleur de disque dur. Si
vous utilisez un ensemble disque/contréleur au format E-
IDE, vérifiez que le mode de transfert est réglé sur DMA
Busmaster. Sous Windows, vous pouvez vérifier le mode
choisi en langant le Gestionnaire de Périphériques Win-
dows et en regardant les propriétés des canaux primaire
et secondaire du contrdleur IDE ATA/ATAPI. Le mode de
transfert DMA est activé par défaut, mais peut étre désac-
tivé par le systéme si un probléme matériel survient.
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Carte audio et pilote

Le choix de la carte et de son pilote peuvent avoir un effet
sur les performances. Un pilote mal congu suffit a ralentir
tout I'ordinateur, mais la différence la plus sensible réside
dans le temps de latence obtenu.

/N Une fois encore, nous vous recommandons forte-
ment d’utiliser une carte audio pour laquelle il existe
un pilote ASIO spécifique !

C’est surtout le cas si vous utilisez Cubase LE pour Win-
dows :

* Sous Windows, les pilotes ASIO spécifiquement con-
¢us pour la carte seront plus efficaces que le pilote ASIO
générique a faible latence ou un pilote DirectX et produi-
ront des temps de latence plus courts.

¢ Sous Mac OS X cependant, les cartes audio avec des
pilotes Mac OS X (Core Audio) écrits correctement peu-
vent se révéler tres efficaces et produisent des temps de
latence tres faibles.

Pourtant, il existe des fonctions supplémentaires qui sont pour le mo-
ment uniquement disponibles avec des pilotes ASIO, comme par ex. le
protocole de positionnement ASIO.

Optimiser le rendement du processeur (Windows
uniquement)

Pour obtenir les temps de latence les plus courts possi-

bles en utilisant ASIO sous Windows XP (sur un systeme
a une seule CPU), les performances du systeme doivent
étre optimisées pour le travail en tache de fond :

1. Ouvrez le Panneau de Configuration depuis le menu
Démarrer puis sélectionnez “Performances et mainte-
nance”.

2. Dans I'onglet Avancé des Propriétés Systéme, cliquez
sur le bouton Paramétres dans la section Performances.
Le dialogue des Options de Performance apparait.

3. Sélectionnez I'onglet Avancé.

4. Dans la section Performances des applications, sélec-
tionnez “Ajuster pour obtenir les meilleures performances
pour : Les services d’arriere-plan”.

5. Cliquez sur OK pour refermer les dialogues.

Réglages ayant une influence sur les
performances

Réglages du buffer audio (mémoire-tampon)

Les buffers audio affectent comment I'audio est envoyé par
et & la carte audio. La taille des buffers audio affecte la la-
tence ainsi que la performance audio. De fagon générale,
plus leur taille est petite, plus le temps de latence sera ré-
duit. D'un autre cdté, travailler avec de petits Buffers aug-
mentera la charge de calcul de I'ordinateur. Si les Buffers
de la carte audio sont trop petits, le son restitué peut par ex.
étre confus ou distordu ou d’autres problémes audio peu-
vent apparaitre.

» Sous Mac OS X, vous pouvez régler la taille des buffers
dans page Systéme Audio VST du dialogue de Configura-
tion des Périphériques.
Vous trouverez peut-étre aussi des réglages des buffers sur le panneau
de contrdle de la carte audio.

* Sous Windows, vous pouvez régler la taille des buffers
dans le panneau de contréle de la carte audio (ouvert en
cliguant sur le bouton “Tableau de Bord” dans la page du
Pilote du dialogue Configuration des Périphériques).

Les options avancées

Dans la page Systéme Audio VST se trouve la section
“Options Avancées”. Vous y trouverez des réglages plus
pousseés du moteur VST, dont un sélecteur Multi-Proces-
seur. Lorsque cette option est activée et qu'ily a plusieurs
cartes-meéres dans votre systeme, la charge de traitement
est répartie équitablement entre toutes les cartes-meres
disponibles, ce qui permet a Cubase LE d'utiliser totale-
ment la puissance combinée de tous les processeurs. Voir
I'aide du dialogue pour les détails.
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Création d’'un nouveau projet

Dans ce chapitre, nous allons vous expliquer comment
créer un nouveau projet, sauvegarder un projet et ouvrir un
projet sauvegardé.

Pour créer un nouveau projet

1. Créons un nouveau projet en sélectionnant “Nouveau
Projet” dans le menu Fichier.

2. Le dialogue des Modeéles s’ouvre.
Les Modéles seront abordés dans le chapitre “Gestion des Fichiers” du
Mode d’Emploi.

3. Sélectionnez “Vide”.
Ceci créera un nouveau projet ne contenant rien.

4. Cliquez sur “OK”.

5. Cubase LE veut maintenant créer un dossier sur votre
disque dur afin que le projet Cubase LE et I'ensemble de
ses fichiers soient stockés dans un lieu sr.

Il est important que chaque projet soit stocké dans un dossier spécifique.
Ranger différents projets dans un méme dossier finirait pas entrainer beau-
coup de confusion par la suite.

6. Allez jusqu'a I'endroit ou vous désirez créer ce projet.

= Notez que vous n'étes pas en train de sauvegarder le
projet ! Vous étes juste en train de créer un dossier sur
votre disque dur dans lequel votre projet sera ultérieure-
ment sauvegardé. C’est tout.

7. Cliguez sur “Créer Nouveau Dossier” (PC) ou sur
“Nouveau Dossier” (Mac) afin de créer un nouveau dos-
sier pour le projet.

8. Suivez la procédure habituelle de votre systeme d’ex-
ploitation (Windows ou Mac) pour donner un nom & votre
nouveau dossier.

Sivous souhaitez nommer votre projet “Mon premier Projet” vous pouvez
appeler ce dossier “Mon premier Projet” ou “Premier Projet”. L'important
ici est de créer un dossier sur votre disque dur dans lequel le projet sera
sauvegardé. Ce dossier doit avoir un nom unique.
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9. Cliguez sur “OK” (PC) ou sur “Ouvrir” (Mac).

Le nom du projet
/

4* Cubase LE &
Fichier Edition Projet  Audin  MIDI  Média Transpnrt/Pér\phér\ques Fenétre  Aide

4 Projet Cubase LE 5- Sans Titre1
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/N Cenest pas fini !
Nous venons de créer un projet Cubase LE vierge.
Nous avons un dossier résidant sur le disque dur
mais nous n’avons pas encore sauvegardé le projet
Cubase LE lui-méme.

Pour sauvegarder un projet

1. Sélectionnez “Enregistrer” dans le menu Fichier.
Sivous sélectionnez la commande Enregistrer pour un projet n'ayant pas
encore été sauvegardé, c'est le dialogue Enregistrer sous qui s’ouvrira,
dans lequel vous pourrez modifier le chemin d’accés et le nom du projet,
si nécessaire. La différence entre “Enregistrer” et “Enregistrer sous” sera
abordée dans le chapitre “Gestion des Fichiers” du Mode d’Emploi.

2. Vous remarquerez que Cubase LE se trouve dans le
dossier “Premier Projet” que vous venez de créer. C'est |a
que vous allez sauvegarder votre projet. Tapez un nom —
vous pouvez par exemple utiliser “Mon premier Projet Cu-
base LE”.

3. Cliquez sur “Enregistrer” — et c'est fait !

Pour refermer un projet

1. Vérifiez que la fenétre Projet est sélectionnée.
La fenétre Projet est la fenétre principale dans laquelle vous travaillez. Voir
le chapitre “La fenétre Projet” dans le Mode d’Emploi.

2. Sélectionnez “Fermer” dans le menu Fichier.

Si vous avez fait des modifications depuis la derniére sauvegarde, il vous
sera demandé de confirmer si vous souhaitez fermer le projet en le sauve-
gardant ou pas : “Enregistrer”, “Non”, “Annuler”. Cliquez sur “Enregistrer”
pour sauvegarder vos modifications.
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Pour ouvrir un Projet

Apres avoir sauvegardé et fermé le projet, voyons comment
I'ouvrir.

Ouvrir un projet a l'aide de la commande “Ouvrir”

1. Sélectionnez “Ouvrir...” dans le menu Fichier.
Vous pouvez naviguer jusqu'au dossier contenant le projet que vous dé-
sirez ouvrir.

2. Une fois que vous avez trouvé le projet cliquez sur
“Ouvrir” et le projet sera chargé.

Ouvrir un projet a I'aide du sous-menu “Projets Récents

Cubase LE se souvient des derniers projets que vous avez
ouverts et les regroupe dans une liste se trouvant dans le
sous-menu “Projets Récents” du menu Fichier.

1. Sélectionnez “Projets Récents” dans le menu Fichier.

2. Choisissez le projet que vous désirez ouvrir en cliquant
dessus une fois.

Configuration des Connexions VST

La fenétre VST Connexions vous permet de configurer les
signaux d’entrée et de sortie de Cubase LE vers votre
carte audio. Cubase LE les appelle des “bus”. Ce para-
graphe explique comment configurer ces bus afin que
vous puissiez lire et enregistrer.

Vérifiez que vous avez lu les chapitres “Systeme requis et
installation” a la page 8 et “Configuration de votre systeme”
a la page 13, afin que votre matériel audio soit correcte-
ment configuré avant d’aller plus loin.

/N Chargez le projet “VST Connections” se trouvant
dans le dossier “Tutorial 1”.

= Par défaut, les projets didacticiels ne sont pas installés
pendant la procédure d’installation de Cubase LE. Vous
trouverez ces projets sur le DVD du programme, dans le
dossier “Additional Content”.

Ajouter des sorties

1. Ouvrez le menu “Périphériques” et choisissez “VST
Connexions”.
Le raccourci clavier par défaut est [F4].

» Vous verrez plusieurs onglets en haut de cette fenétre.
Pour le moment nous allons nous intéresser uniqguement
aux onglets Entrées et Sorties. Voir le chapitre “Connexions
VST” du Mode d’Emploi pour de plus amples informations.

2. Commengons par les “Sorties”. Nous allons partir de
zéro et donc supprimer tout ce qui pourrait se trouver ici,
juste au cas ou ¢a ne serait pas correctement réglé. Sivous
voyez quoique ce soit dans la colonne “Nom de Bus”, faites
un clic droit dessus et choisissez “Supprimer Bus”.

+* VST Connexions - Sorties

Ertrées [ Snlliesl

HE Tout Ajouter Bus [ Prérgglages m (=

MNom de Bus | HP | Périphérigue Audin | Port Périphérique | Clic
=< HE Toujours Devant 3| | Clie
fuilims MRETECSH Analog 1
we—g Ajouter Bus 4 MAS1BCSK Analog 2

w Definir "Stereo Out” comme Mix principal

Supptimer Bus I

3. Cliquez ensuite sur le bouton “Ajouter Bus”. Choisissez
“Stéréo” comme configuration et “1” comme nombre puis
cliquez sur OK.

Ceci ajoute un nouveau bus stéréo (Gauche et Droit) afin que I'audio
dans Cubase LE soit dirigé vers votre carte audio.

4. Comme nous écoutons surtout de la musique en sté-
réo, nous avons essentiellement besoin d’une sortie stéréo.

5. En fonction de votre carte audio, les sorties doivent
maintenant étre configurées. Toutefois, vous pouvez aussi
sélectionner les sorties de votre choix dans le menu contex-
tuel de la colonne “Port Périphérique”.

Normalement vous choisirez les sorties stéréo générales de votre carte
audio. Des configurations plus sophistiquées peuvent vous amener a choi-
sir des sorties différentes et méme a ajouter d'autres bus.

«* VST Connexions - Sorties

Eniées | Sorties |

BEE Tout Ajouter Bus Préréalaces NN -

Nom de Bus | HP
B¢ Stereo Ot | Stéréo
e Jeft

-—0 [l

| Periphérigue Audio | Port Péripherique [ |
Yamaha Steinberg Py A5 Clic
MRB16C5X Analog 1
MRBIECSK Analog 2

| HNon Connecté

MRE1ECSK Analog 1

[ Stereo Out - [eft |
MRB816CSX Analog 2 ight |

MRE1ECSX Analog 3

ADECOEA Aunlnn 4
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Ajouter des entrées

Ouvrons 'onglet “Entrées” afin de configurer les entrées
que nous utiliserons pour enregistrer dans Cubase LE.

1. Faites la méme chose que pour les sorties. Cliquez et
sélectionnez “Supprimer Bus”.

2. Cliguez sur le bouton “Ajouter Bus”. Choisissez “Sté-
réo” comme configuration et “1” comme nombre puis cli-
quez sur OK.

Ceci a ajouté un nouveau bus stéréo (Gauche et Droit) afin que I'audio de
votre carte audio soit dirigé vers Cubase LE pour son enregistrement.

* Une entrée stéréo est utile pour I'enregistrement de
deux canaux audio. Un exemple : I'enregistrement des ca-
naux audio droit et gauche d’un clavier. Pour un enregis-
trement mono ou d’un seul canal, vous pouvez créer des
bus séparés. C’est ce que nous allons faire maintenant.

1. Cliquez sur le bouton “Ajouter Bus”. Choisissez “Mono”
comme configuration et “2” comme nombre puis cliquez sur
OK”.

Ceci a ajouté deux nouveau bus mono, afin que I'audio dans Cubase LE
soit dirigé vers votre carte audio pour I'enregistrement.

2. Cliquez maintenant dans la colonne “Port Périphérique”
et sélectionnez les ports audio de votre carte audio pour les
entrées stéréo et mono.

«* VST Connexions - Entrées

Entices | Soties |

B Tout Ajouter Bus Préréglages | -

Nom de Bus [ HP | Périphérique Audio | Pott Périphérique |

El e Stereoln | Sigén “Yamaha 5leinberg Fu/ A5

H o kit MRAS1ECSH Analog 1

] o right 1 MRE16C52 Analog 2

El--ManaIn Hona amaha Sleinberg Fu/ A5

. o mono I ) MRETECEX Analog 3

El-Manaln 2 Hona amaha Sieinberg Fu/ A5

& nono MRE16C5% Analog 4

Non Connecté
MRE1ECSX Analog 1 [Stereo In - et ]

<] MRE1ECSX Analog2 [ Stereo In - right]
MRBIGCSX Analog 3 [Manoln - mena ]

MR816CSX Analog 4 R’Mnm In2

C’est tout ! Vous étes maintenant prét a enregistrer et a
écouter de I'audio dans Cubase LE.

Réglage des niveaux et
enregistrement

Dans ce paragraphe, nous allons enregistrer une guitare
basse en mono depuis I'entrée “Mono In”. Vérifiez que vo-
tre carte audio est configurée et que vous avez lu la sec-
tion “Configuration des Connexions VST” a la page 25.

/N Chargez le projet “Recording” se trouvant dans le
dossier “Tutorial 1”.

Ajouter une piste mono

1. Nous allons maintenant ajouter une piste audio pour
enregistrer dessus. Ouvrez le menu Projet et choisissez
“Audio” dans le sous-menu “Ajouter piste”.

2. Choisissez “Mono” comme Configuration et “1”
comme nombre. Cliquez sur “OK”.
Ceci ajoute une piste audio mono a votre fenétre Projet.

«* Ajouter Piste Audio

Configuration de la Piste Audio

nombre| | configurstion haut-parleurs

I 1]’ ][ Annuler ]

3. Cliquez sur la nouvelle piste que vous venez de créer
et vérifiez que I'lnspecteur est visible.

L'Inspecteur permet de voir et de manipuler un grand nombre d'informa-
tions pour la piste sélectionnée.

Cliquez ici...

< Projet Cultase LE 5- Sans Titre1

o) ﬂl%'\t*a- Ml o]0l > [ e M

Audio 01 (e]

= E

O

...pour ouvrir I'Inspecteur.
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4. Vérifiez que “Mono In” est sélectionnée comme entrée
de la piste audio et que “Stereo Out” est sélectionnée
comme sortie des pistes audio.

Vous pouvez avoir des entrées et des sorties différentes en fonction de vo-
tre carte audio. Voir le chapitre “Connexions VST” dans le Mode d’Emploi
pour de plus amples informations. En choisissant “Mono In”, nous pour-
rons enregistrer I'audio depuis I'entrée gauche de notre carte audio dans
une piste de Cubase LE. Régler la sortie sur “Stereo Out” nous permet
d'écouter ce que nous avons enregistré.

00 DEED CRP=E

Pas de Bus

Stereo In ¥

Mona In k
Mono In 2

Activer le clic du métronome

Nous désirons avoir un clic ou un métronome jouant en
fond sonore pendant que nous enregistrons la guitare
basse afin d’étre bien aligné sur les mesures et les temps
dans Cubase LE.

1. Activez le bouton “Métronome/Clic” de la palette
Transport.

2. Sivous désirez entendre un décompte de deux mesu-
res avant de commencer, activez aussi le bouton “Pré-
compte/Click”.

CLICK B
1. 1. 0 i

3. Nous devons maintenant régler la vitesse ou le tempo
de notre projet. Ceci affectera directement la vitesse du
clic. Le tempo se régle juste en dessous du clic.

0 CLICK 11|
TEMFD 4i4
125.000

Sur cette illustration, nous avons un réglage de 125 ce qui signifie
125 bpm (battements par minute).

Réglage des niveaux

La basse joue via un amplificateur, avec un microphone
placé devant le haut-parleur de I'amplificateur. Ce micro-
phone est branché directement dans I'entrée de la carte
audio. Nous avons réglé le niveau afin d’avoir suffisam-
ment de volume mais sans provoquer d’écrétage.

1. Cliquez sur le bouton Monitor afin d’entendre la basse.
Sur la droite de la piste, vous devez voir et entendre I'audio regu.

Audio arrivant sur
cette piste.

['m [ 5| Audio 01

mona )
%

2. Maintenant, cliquez sur le bouton “Activer I'Enregistre-
ment” de la piste.

Le fait de régler la piste sur Activer I'Enregistrement indique a Cubase LE
que vous désirez enregistrer sur cette piste et pas sur une autre. Plusieurs
pistes peuvent étre prétes a enregistrer en méme temps.

[m [ 5] Audic 01
@

mono

3. Dans I'lnspecteur, ouvrez I'onglet “Voie”.
Ceci affiche le fader de voie de la piste sélectionnée.

Cliquez ici pour afficher
le fader de voie.
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« Faites de votre mieux pour envoyer un volume maximum
sur les entrées audio de votre carte mais sans qu’il y ait de
distorsion. La plupart des cartes audio donnent une indi-
cation de ce niveau ou volume. Si la vétre ne le fait, ne
vous inquiétez pas, nous allons régler le volume ici.

4. Faites glisser le fader vers le haut ou le bas afin que le
volume soit assez fort, mais sans aller dans la partie rouge
du vu-meétre. Sivous “tapez dans le rouge”, vous risquez de
provoquer un écrétage ou de la distorsion. Vous verrez une
ligne presque en haut du vu-meétre — veillez a ce que le ni-
veau ne dépasse jamais cette ligne !

Ne pas laisser le niveau audio dépas-
ser cette ligne !

“Zone de sécurité” de I'enregistrement

« Une fois le niveau réglé, vous étes prét a enregistrer !

Enregistrement de la guitare basse

1. Amenez le curseur de position tout au début du projet.
Nous voulons étre sir de commencer I'enregistrement & la mesure 1.

2. Cliquez sur “Enregistrement” pour enregistrer la basse.
Comme le bouton “Précompte/Click” a été activé, nous allons entendre
deux mesures de click avant que I'enregistrement ne commence.

3. Cliquez sur “Stop” lorsque vous aurez fini.

4. Désactivez les boutons Monitor et Activer I'Enregistre-
ment de la piste afin de ne plus entendre I'entrée ni d’en-
registrer sur cette piste.

Félicitations ! Vous venez d’enregistrer votre premier mor-
ceau audio dans Cubase LE. Continuez avec le paragra-
phe suivant pour savoir comment relire I'audio.

[m] s Audio 01
ef=[¢]=]

Lecture

Nous allons apprendre maintenant a relire l'audio dans
Cubase LE. Vous devez penser que c’est trés simple — il
suffit d’appuyer sur le bouton de lecture. En effet c’est tres
simple mais il y a quelques astuces a connaitre afin de
pouvoir relire ce que vous voulez avec précision.

AN Chargez le projet “Playback” se trouvant dans le
dossier “Tutorial 1”.

Pour démarrer la lecture
Il existe plusieurs méthodes pour relire dans Cubase LE :

« Cliquer sur le bouton Lecture de la palette Transport.

33. 2. 2.106

3

» Presser [Espace] sur le clavier de I'ordinateur.
Ceci déclenche la lecture ou arréte la lecture en cours, respectivement.

* Presser la touche [Entrée] du pavé numérique du clavier
de l'ordinateur.

» Double-cliquer dans la moitié inférieure de la regle.

1| (m | S| Audio ¢
mono @@)
(@[=]d[=]

Didacticiel 1 : Enregistrement audio



« Sélectionner I'événement puis choisir “Jouer en Boucle
la Sélection” dans le menu Transport.

/N Le raccourci clavier par défaut est [Maj]-[G]. C'est le
moyen le plus rapide de boucler un événement audio
et de démarrer sa lecture !

Pour arréter la lecture
« Cliquer sur le bouton “Stop” dans la palette Transport.

« Cliquer deux fois sur le bouton “Stop” raméne le curseur
a la position ou vous avez déclenché la lecture.

» Presser [Espace] sur le clavier de I'ordinateur.
Ceci arréte la lecture en cours ou déclenche la lecture, respectivement.

¢ Presser la touche [0] du pavé numérique du clavier de
I'ordinateur.

Lecture en boucle

Cubase LE ala possibilité de boucler une section de votre
projet afin de la lire de fagon répétitive ou en cycle. Pour
définir 'emplacement de la boucle, vous allez utiliser les
délimiteurs gauche et droit.

1. Dans la palette Transport, réglez le délimiteur gauche
sur “1” et le délimiteur droit sur “5”.

Ceci indique & Cubase LE que nous voulons relire en boucle de la mesure
1 ala5. Nous aurons ainsi une boucle de 4 mesures puisque la fin de la
mesure 4 est le début de la mesure 5.

Le délimiteur gauche est réglé sur “1”.
L 1.1.1. 0

SR> o

Le délimiteur droit est réglé sur “5”.

Cycle activé.

2. Vérifiez que le bouton “Boucler” est activé.

3. Cliquez sur le bouton “Lecture” de la palette Transport
afin que Cubase LE joue cette boucle indéfiniment, jusqu’a
ce que vous cliquiez sur “Stop”.

AN Rappel — Vous pouvez régler les délimiteurs pour
englober I'événement sélectionné, activer la boucle
et lancer la lecture rien qu’avec le raccourci clavier
[Maj]-[G].

Modes d’enregistrement avec la
boucle désactivée

Il existe trois modes d’enregistrement différents lorsque le
bouton “Boucler” est désactivé. C’est ce que I'on appelle
I'enregistrement linéaire. Ces trois modes sont :

* Normal
* Fusion
* Remplacer

En enregistrement audio, “Normal” et “Fusion” sont identi-
ques. Sélectionner I'un ou l'autre vous permettra d’enregis-
trer par dessus I'audio déja enregistré par superposition.
Vous pouvez ensuite choisir parmi les événements super-
posés pour déterminer celui qui sera joué. Cette fonction
est décrite dans la section suivante.

armal
v Nomal

Fuszion
Femplacer

Lors d’un enregistrement en mode “Remplacer”, I'audio
ayant été enregistré précédemment sur une méme piste
est coupé ou scindé pour faire de la place aux nouvelles
données audio. Toutefois, I'ancien enregistrement qui a
été remplacé n'est pas supprimé de maniére définitive. I
est seulement découpé ou tronqué, ce qui vous permet de
le retrouver par la suite.
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Enregistrement en boucle
Vous pouvez enregistrer de I'audio en boucle (cycle).

/N Chargez le projet “Cycle Recording” se trouvant
dans le dossier “Tutorial 1”.

Jusque la nous vous avons montré comment ajouter des
pistes, enregistrer et relire. Nous allons maintenant ajouter
une guitare électrique a notre basse a I'aide de I'enregis-
trement en cycle. Ce type d’enregistrement nous permet
de faire plusieurs essais de notre enregistrement puis de
choisir le meilleur.

Si vous n'avez pas réviseé les sections précédentes de ce
didacticiel, veuillez le faire car nous allons progresser un
peu plus vite désormais.

Enregistrement de la guitare électrique

1. Ajoutons une autre piste audio “Mono”.
Ceci est décrit dans la section “Ajouter une piste mono” a la page 26.

2. Vous pouvez voir que nous avons maintenant une
piste nommée “Audio 01” et une “Audio 02”. Jusqu’a
maintenant nous ne nous étions pas préoccupés du nom
des pistes, mais nous allons le faire tout de suite.

> | IDE3 Audio 01
00 m
2558 Eemsaemens

Audio 01_01

oo @
()= @ [=]

b

3. Double-cliquez sur “Audio 01” et renommez la piste
“Bass”.

4. Double-cliquez sur “Audio 02” et renommez la piste
“Elec Guitar”. C’est beaucoup mieux comme ¢a.

« C’est toujours une bonne habitude de nommer les pis-
tes avant de commencer a enregistrer. Ainsi, I'événement
audio aura lui-aussi ce nom. Comme “Audio 01” était le

nom de notre premiére piste, I'audio a été nommé “Audio

01_01". Le suffixe “_01" indique que c’est le premier évé-
nement enregistré sur la piste “Audio 01”. Vous appren-
drez a renommer vos fichiers audio dans le chapitre
“Didacticiel 2 : Edition Audio” & la page 32.

| I Bass

00 Im
SaEE  Eunpweon

Audio 01_01
= 2| [m] s Elec Guitar|
mone (@& El@
E=1z]=]

5. Vérifiez que le bouton “Boucler” est activé, réglez le
délimiteur gauche sur 2 et le délimiteur droit sur 18.
La boucle sera placée sur les mesures 2 a 18.

211 0 1.1
-~ e,

R 18. 1. 1. 0
- k ul]

6. Dans la palette Transport, sélectionnez “Mélanger
(MIDI)” comme mode d’enregistrement en cycle.

Vous pourrez ainsi enregistrer plusieurs fois la guitare électrique, et a cha-
que répétition de la boucle, une nouvelle prise sera créée. Vous pourrez
ensuite choisir de garder la meilleure pour votre ligne de guitare.

Mode d’Enregistrement en Cycle

Femplacer [MIDI]
Garder préc.

7. Activez les boutons “Activer 'Enregistrement” et “Moni-
tor” dans la piste “Elec Guitar”.

8. Cliquez une fois sur le bouton “L” de la palette Trans-
port.
Ainsi vous étes sir de démarrer I'enregistrement au délimiteur gauche.

—— Mormal k 211 0

I
1]

9. Cliquez sur le bouton “Enregistrement” de la palette
Transport.

Tout en enregistrant la guitare, laissez la boucle se répéter trois fois afin
que nous ayons trois prises de guitare différentes.
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10. Cliquez sur “Stop” lorsque vous avez terminé. Nous
venons d’enregistrer trois prises de guitare différentes.

Voyons maintenant comment choisir celle qui sonne le

mieux.

AN Chargez le projet “Cycle Recording 2” se trouvant
dans le dossier “Tutorial 1”.

Sélectionner différentes prises

1. En maintenant [Alt)/[Option], faites un clic droit sur le
nouvel événement audio de guitare que nous venons d’en-
registrer et choisissez une prise dans le sous-menu “En
Avant”.

Sivous faites un clic droit sans maintenir de touche morte, vous verrez la
boite a outils a la place du menu contextuel. Ce comportement est déter-
miné par I'option “Clic droit pour ouvrir la Boite & Outils” dans le dialogue
des Préférences (page Edition—Outils).

Cubase LE a enregistré toutes les passes que nous avons
jouées en mode Cycle. Ces passes sont appelées des pri-
ses ou “Takes”. Dans notre exemple, nous avons trois pri-
ses de guitare différentes. Nous pouvons choisir parmi
celles-ci la prise qui va le mieux.

Prise en avant-plan Prises disponibles

En Awant Take 2 [Elec Guitar_01]

R Sélect Take 3 [Elec Guitar_01]
Electionner

{23 Sélectionner un Intervale
Na Scinder

%y Coller Enzemble

2y Effacer

2. Ecoutons les différentes prises puis choisissons la
prise “Take 1”.
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Opérations sur les événements

Dans cette section nous apprendrons comment éditer des
événements ou des conteneurs. Ceci inclut renommer,
changer la taille, scinder, coller, déplacer, copier, répéter,
rendre muet, effacer et ajouter un fondu.

/N Chargez le projet “Event Operations” se trouvant
dans le dossier “Tutorial 2”.

Renommer

Si nous regardons les événements audio que nous avons
enregistrés plus t6t, nous notons que la voie Bass com-
porte un événement audio appelé “Audio 01_01". C’est
parce que le nom de la voie était a I'origine “Audio 01" et
le suffixe “_01" signifie que c’est le premier fichier audio
enregistré sur cette piste. Le deuxieme fichier audio de-
vrait s’appeler “Audio 01_02" et ainsi de sulite.

Nommer vos fichiers audio garde votre projet clair et facile
a comprendre. Renommons “Audio 01_01" en “Bass™:

1. Choisissez I'outil de Sélection.

5 \E,w%@qu ./v.qg.@

-

Sélectionner

2. Cliguez sur I'événement “Audio 01_01".

3. Veérifiez que le bouton “Afficher Ligne d’Infos” est acti-
vée dans la barre d’outils.

g ﬂ@llt*a-n Z=

Fii

irr Dér
Afficher Lignie d'Infos KR

 La “ligne d’infos” donne des informations détaillées sur
un ou plusieurs objets qui sont actuellement sélectionnés
dans l'affichage d’événements.

4. Remplacez “Audio 01_01" par “Bass” sous le mot
“Fichier”.

Ceci modifie directement le nom du fichier audio sur votre disque dur,
facile !

g Io=ta 1

Fichigr ion

Audio 01

5. Notez que notre événement audio s’appelle mainte-
nant “Bass”.

[m[s]Bass
mono @
@=[¢]=] _(:j* Le nom “Audio 01_01" est

devenu “Bass”.
_—/

IEIB Elec Guitar
00 E3IM

(el = ¢[=]

Modifier la taille

Vous redimensionnez un événement en réglant le début
et/ou la fin de cet événement. Associée a I'outil Ciseaux
c’est généralement la modification la plus courante.

1. Choisissez I'outil de Sélection.

2. Cliquez sur I'événement a redimensionner.
Ici nous allons modifier I'événement “Bass”.

Il'y a un petit espace a chaque bout de I'’événement audio Bass dont
nous ne voulons pas.

Des carrés blancs apparaissent en bas a gauche et a droite de I'évé-
nement. Utilisez-les pour le redimensionner.
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3. Placez le pointeur de la souris sur un des carrés, en
bas a droite ou & gauche de I'événement. Cliquez et réglez
I’événement “Bass” afin qu'il soit aligné sur “Elec
Guitar_01".

—
T T e

[ Take 1 (Elec Guitar_0T)

Scinder

Les Ciseaux servent a scinder des événements. Vous pou-
vez scinder un événement a des positions sélectionnées li-
brement ou aux mesures et temps, voir ci-dessous.

Scinder sans “Calage”

Scinder avec le Calage désactivé permet de découper
n'importe ou sans en étre empéché par aucune référence
telles que mesures et temps.

1. Choisissez I'outil Ciseaux (Scinder).

YETREE AR
k —

2. Veérifiez que le “Calage” est désactivé (pas allumé).

-+ k Mo

Calage Actifinactif

3. Vous pouvez maintenant scinder I'audio n'importe ou
en cliquant sur I'événement.

- leslignesbleues
verticales indi-

o et A T i, e genns, GUENT OU A E1E
o scindé 'événe-
ment Bass.
Bass

Ba. Bass
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4. Annulez vos actions en choisissant “Annuler Scinder”
dans le menu Edition autant de fois que vous avez employé
I'outil Scinder.

Vérifiez qu'il n'y a plus de découpes dans I'événement “Bass”.

Scinder avec le “Calage” activé

Avec un Calage, vous pouvez scinder ou découper selon
une référence temporelle. Par exemple, si vous désirez dé-
couper la piste “Elec Guitar” selon des mesures ou des
temps.

1. Choisissez I'outil Ciseaux (Scinder).

2. Vérifiez que le “Calage” est activé.

Le calage vous permet des éditions selon diverses échelles de temps. La
plus commune est basée sur la mesure et les temps. Vous pouvez ainsi dé-
couper exactement sur une mesure avec le “Calage” activé. S'il est désac-
tivé, vous pouvez découper n'importe ou. Vous en saurez plus sur le
“Calage” au chapitre “La fenétre Projet” dans le Mode d’Emploi.

)@ =

3. Sivous avez des problémes pour voir ce qu'il y a au-
dela des “Boutons d’Outils”, faites un clic droit dans la
barre d’outils (la barre ou se trouvent les boutons d’outils).
Vous pouvez alors modifier ce qui est visible en haut de la fenétre Projet.
La personnalisation est au cceur méme de Cubase LE.

Faites un clic droit dans la barre d’outils.

\
NENNORETAEEE
v Contiaindre Compensation Délai —
Perfarmance Systéme
v Vues/Fengtres
Boutans Transpart
Boutons Outils

|__lly aplus de choses a
voir, mais votre résolu-
tion d’écran peut vous
empécher de tout voir.

<<

D Coup de Pouce RN

I v Déflement Automatique
v Calage/Quantification .
v LCaler sur un Passage a Zéo —_
v Menu Couleur ) )

I Tout tantrer mmmmﬁmﬂr

Défaut

Alternative
Transport & Shap/duantize

Configuration...

4. Choisissez “Défaut” pour revenir aux réglages par dé-
faut si vous aviez modifié quoique ce soit.
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5. Choisissez “Grille” dans le menu local de mode de
calage situé a droite du bouton Calage.

Mezure

ks

v Grille

Grille relative
Evénements
Permutation
Curseur Magnétique
Grile + Curseur
Evénements + Curseur
Evénements + Grille + Curseur

Cela signifie un calage sur une grille.

6. Puis choisissez “Mesure” comme “Type de grille”.

¥ Mesue
Temps
Guartification

Cela signifie une découpe selon les mesures.

7. Vous pouvez maintenant scinder avec précision |'évé-
nement “Elec Guitar_01" sur la mesure. Coupez aux me-
sures 6, 10 et 14.

Scinder avec [Alt]/[Option]
1. Choisissez I'outil Ciseaux (Scinder).

2. Maintenez [Alt]/[Option] et cliquez sur I'événement
Bass a la mesure 3 et la longueur découpée sera répétée
jusqu’a la fin de I'événement.

Vous pouvez essayer cela avec le “Calage” activé et désactivé.

3. Sélectionnez “Annuler Scinder” dans le menu Edition
pour revenir a I'événement Bass tel qu'il était.
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Coller ou joindre des événements

L'usage du Tube de Colle permet de joindre des événe-
ments ayant été découpés avec I'outil Scinder.

1. Choisissez le Tube de Colle.

X

Coller Ensemble

2. Recollez les événements scindés dans la piste “Elec
Guitar” en cliquant juste avant chaque découpe.
Vérifiez qu'ils sont tous recollés.

Déplacer des événements

Déplacez tous les événements de la fenétre Projet de la
mesure 2 a la mesure 1.

1. Choisissez I'outil de Sélection.

2. Cliquez et maintenez le bouton de la souris sur une

zone vide de la fenétre Projet. Faites glisser pour avoir une
sélection de tous les événements. Lorsque vous relachez le
bouton de la souris, tous les événements sont sélectionnés.
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3. Avec tous les événements sélectionnés, cliquez et fai-
tes-les glisser sur la mesure 1.

(elf=]% =]

4. Cliquez sur une zone vide de la fenétre Projet afin
gu’aucun événement ne soit plus sélectionné.

Copier des événements

La copie peut servir a copier un événement dans un autre
endroit de la fenétre Projet. Pour faire plusieurs copies en
une seule fois, voir “Répéter” a la page 36.

Usage du Copier/Coller

1. Pour copier un événement audio, cliquez sur I'événe-
ment voulu et choisissez “Copier” dans le menu Edition.
Ici, choisissez I'événement “Elec Guitar_01".

2. Placez le curseur a I'endroit du projet ou la copie doit
se faire.
Placons notre curseur a la mesure 17.

3. Veillez a cliquer sur la piste sur laquelle vous voulez
placer I'événement copié. Choisissez “Coller” dans le
menu Edition.

Il est possible qu’une autre piste soit sélectionnée. Dans ce cas, la com-
mande “Coller” agirait sur une piste différente. Vérifiez toujours la piste
que vous avez sélectionnée avant de choisir “Coller”.

Bazs

Elec Guitar ittt s i bt
l AF 1Y

e
GIEIERES

Qoo g S Lty Ll

A Y

Take 1 (Elec Guitar 01)

4. Nous avons maintenant deux événements Guitar.
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Usage de la touche [Alt]/[Option]

1. Choisissez I'outil de Sélection et maintenez [Alt)/[Op-
tion].

2. Nous allons copier les événements “Guitar 2.
N’oubliez pas qu'il y a trois événements. Sélectionnez tous
les événements “Guitar 2” en cliquant et en faisant glisser
comme décrit ci-dessus.

3. Cliquez et maintenez les événements sélectionnés et
faites glisser a I'endroit ou vous voulez faire la copie. Puis
relachez le bouton de la souris.

Ne vous occupez pas de I'icone des “Ciseaux” qui apparait. Dés que
vous cliquez et maintenez sur 'événement que vous voulez copier, elle
devient une fleche avec un signe “+" indiquant que vous étes en train de
faire une copie.

Elec Guitar
@
(&)= [ ]=]

AL bt bt bbb ey bt bt i Lol I 0 4l i
" L L U L Ly

AT Y

Take 1 (Elec Gaitar 01)

T A T A YR

Take 1 (Elec Guitar_ 07)

| 1]
Take 1 (Guitar 2 1)

Répéter
Les répétitions peuvent étre utilisées pour répéter a I'infini,
directement apreés I'événement choisi.

1. Cliquez sur I'événement Bass avec I'outil de Sélection.
2. Choisissez “Répéter” dans le menu Edition.

3. Dans le dialogue qui s’ouvre, choisissez le nombre de
copies que vous désirez faire en augmentant le champ
“Nombre”.

< Répéter les Evénements

Nombre

B Copies Partagées

J|

| dide ok || Aonuer |

» Vous pouvez choisir de sélectionner “Copies parta-
gées” si nécessaire. Les copies partagées permettent de
faire des alias de I'événement d’origine. Cela signifie que
si vous apportez des changements a I'événement d’ori-
gine (traitement ou modification), les copies refléteront
ces changements. Beaucoup de temps de gagné !
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4. Cliquez sur “OK” et le duplicata sera placé juste apres
I'événement Bass.

Take | (Elec Guiar 01) Take 1 (Efec Guitar_01)

Rendre muet

Rendre muet un événement vous empéche d’entendre cet
événement. Vous pouvez rendre muets des événements
d’une piste afin que celle-ci continue a jouer sans les évé-
nements rendus muets. Notez que c'est différent de ren-
dre muette toute une piste.

1. Choisissez I'outil Muet.

NEENEE a? /4%

Rendre Mugt

2. Cliquez sur I'événement que vous désirez rendre muet.

by PSR 0 S 7

Bass

3. Pour rendre audible un événement muet, cliquez a nou-
veau dessus avec I'outil Muet et il reviendra a la normale.

« Sivous faites glisser avec I'outil Muet vous pouvez ren-
dre muets plusieurs événements en méme temps. Faites
la méme chose pour rendre audibles des événements
muets.

Effacer
1. Choisissez I'outil Effacer (la Gomme).

Qx| | /)<l
k —

2. Cliguez sur I'événement a effacer.
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Ajouter un fondu

Vous pouvez ajouter un fondu d’entrée ou de sortie a un
événement.

1. Choisissez I'outil de Sélection.

2. Cliquez sur I'événement auquel vous désirez ajouter
un fondu.

Notez les triangles bleus qui apparaissent en haut,
a gauche et a droite de I'événement.

3. Cliguez sur un des triangles bleus et déplacez-le afin
qu’un fondu apparaisse.

4. Pour obtenir des fondus plus élaborés, vous pouvez
double-cliquer sur la zone de fondu afin d’ouvrir le dialo-
gue de Fondu. Voir le chapitre “Fondus, fondus-enchainés
et enveloppes” dans le Mode d’Emploi pour de plus am-
ples informations.

Double-cliquer sur cette zone afin d’ouvrir le dialogue de fondu.

<* Fondu de Sortie : Take 1 (Elec Guitar_01)

Type de Courbe

6.1, 2111
W 2ppliquer Durée
Préréglages

o

[ Ok H Annuler ][ Appliquer ]

AN Chargez le projet “Event Operations 2” se trouvant
dans le dossier “Tutorial 2”. Ce projet rassemble tou-
tes les opérations sur les événements que vous avez
apprises jusqu’ici.
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Traitement de l'audio

Cubase LE a la possibilité de changer I'audio de fagon
autre qu’en le scindant ou en modifiant sa taille. Vous pou-
vez le normaliser, I'inverser, modifier sa hauteur et sa durée
pour n’'en nommer que quelques-unes. Pour une explica-
tion compléte des traitements audio, voir le chapitre “Trai-
tements et fonctions audio” dans le Mode d’Emploi.

YAN Chargez le projet “Processing Audio” se trouvant
dans le dossier “Tutorial 2”.

Vous pouvez traiter un événement audio complet ou utiliser
I'outil Sélection d’Intervalle pour sélectionner juste la sec-
tion d’audio désirée.

R B N A X R

Voyons comment Normaliser et Inverser un événement
audio.

Normaliser

Normaliser pousse le volume de l'audio au niveau désiré.
Normalement vous réglez le curseur a 0dB ou -1dB afin
d’obtenir un volume maximum sans écréter I'audio. La fonc-
tion Normaliser sert le plus souvent a augmenter le niveau
de données audio enregistrées a un niveau trop faible.

= Notez que dans quelques situations cette fonction peut
causer une distorsion. Utilisez-la avec précaution et écou-
tez I'audio aprés pour vous rassurer que tout sonne bien.

1. ATlaide de I'outil de Sélection, cliquez sur I'événement
audio que vous désirez modifier. Choisissons I'événement
audio Bass.

Vous pouvez aussi utiliser 'outil de Sélection d'Intervalle afin de sélection-
ner la portion d’audio désirée.

kN Ry R X AR R

2. Dans le menu Audio, sous-menu Traitement, sélection-
nez “Normaliser”.

Audio MIDI Média Transport Périphéiiques Fengtie Aide

Enveloppe
Fondu dErtrée
Fondu de Sortis

Traitement 3
Repéres ¥
Avancé >
Gain

Fusion avec le Presse-Papiers
Porte de Bruit

Normalisar

Corwettit la Sélection en Fichier

Chercher les Evénements sélectionnés dars la Bibliothégue  ChieF
Inwerser la Phase

Fondu Enchainé ®
Supprimer la Composante Continue
Irversion

Ouvrir les Editeurs de Fondu dEntrée et de Sortie
Silene

Ajuster les Fondus & la $élection & ..
Pemutation Stééo

Modification de la Durée

3. Réglez le curseur sur la quantité désirée. Un réglage
de 0dB ou -1dB est le plus commun.

4 Hormaliser - "Bass"
(B8.1%)
[ Aide H Plus ][ Fié-éooute H Caleuler H Annuler ]

4. Cliquez sur Calculer et I'audio sera normalisé.
Pour une description des boutons “Plus” et “Pré-écoute”, voir le chapitre
“Traitements et fonctions audio” du Mode d’Emploi.

Inversion

La commande “Inversion” inverse la sélection audio. Elle
jouera alors comme si la bande défilait a I'envers.

1. Avaide de I'outil de Sélection, cliquez sur I'événement
audio que vous désirez modifier. Ici, nous allons agir sur
I'événement audio Bass.

Vous pouvez aussi ut